EL HOMBRE SOLO EN EL JARDIN (A.1.2.10)

REFERENCIA BIBLICA: Génesis 2:15-17

VERSICULO CLAVE: "Dios el Sefior puso al hombre en el jardin del Edén para
que lo cultivara y lo cuidara..." (Génesis 2:15, Dios Habla

Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Dios me ha dado trabajos interesantes en el mundo que
hizo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar lo que hizo Adan en el jardin del Edén.
2. Describir y nombrar algunos de los animales "amigos"
de Adan en el jardin del Edén.
3. Decir de memoria uno de los versiculos del trimestre.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Dios habia hecho un mundo lleno de alegria, lleno de diversion, lleno de animales
interesantes y lleno de actividades fascinantes. Adan tenia todo lo que Dios habia
hecho. Desde el principio Dios le permitié a Adan tener trabajos muy interesantes: le
puso a trabajar para que él ponga nombre a los animales. Los nifios pueden aprender
algo importante hoy: el trabajo no es malo; en el "paraiso” Adan tuvo el privilegio de
trabajar.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Actividad (vea lasinstrucciones) * hojasdetrabajo, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Cancion (vea lasinstrucciones) « titeres, misica, guitarra 10 minutos
Historia (vea lasinstrucciones) « ilustraciones, Biblia 10 minutos
Versiculo (vea lasinstrucciones) « ilustracion, Biblia 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * mesa, plastilina 10 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (A.1.2.10)

AcTIVIDAD: Cuando lleguen los nifios al aula pueden trabajar en una de las
manualidades que se encuentran adjuntas o continuar haciendo algunas de las cosas
que Dios hizo durante los dias de la creacion.

CANCION: A continuacién se encuentra la letra de la cancién "El tiene a todo el
mundo en sus manos". Los nifios pueden entender por medio de esta melodia que
todo lo que El ha creado (inclusive ellos mismos) lo tiene en sus manos. En otras
palabras El est4 cuidando de todo.

HISTORIA: Recuerde que es importante utilizar ayudas visuales para reforzar la
historia en la mente de los nifios. Puede usar una de las manualidades adjuntas o
franelégrafo o cualquier otro visual, con el fin de mostrarles cémo fue la vida de
Adan en el jardin.

Cuando Dios hizo Adan le dio un trabajo muy importante. Adan tenia que
poner nombre a los animales que estuvieron con él en el jardin. ;Piensan que fue facil
de nombrar a los animales? (Muestre fotos de algunos animales. Pregunte si ellos
pueden pensar en otros nombres para los animales).

Creo que Adan tenia que pensar y pensar para tener nombres buenos para los
animales. El nombré al canguro y al camello. Adén dio el nombre al perro y otro
nombre al elefante. Tuvo que pensar en muchos nombres, jcierto? El hizo su trabajo
con mucho amor.

Cada animal tenia otro animal (hembra) como su pareja. El perro tenia a la
perrita. El gato a la gatita. El elefante tenia su elefante amiga. Pero Adédn no tenia una
amiga. Creo que cuando vio a los animales tan felices, Adan se sintié muy solo.

La préxima semana veremos lo que hizo Dios para ayudar a Adéan y su
soledad.

VERSiCULO: Hoy van a empezar a aprender otro versiculo. Utilice una de las
ilustraciones adjuntas como la "pista" para este versiculo.

ACTIVIDAD: Los nifios pueden seguir haciendo el mapa de la creacién, mds animales,
personas, lo que sea.

MANUALIDAD: Todavia no afiadiran otro numeral en el calendario de la creacion.
Pueden hacer otras manualidades escogiendo de las que se encuentran adjunto.
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Materiales:

Elaboracion:

EL PACTO CON DIOS

marcadores o crayones

pegamento (goma)

carton

laca (o una mezcla de pegamento con agua)

brocha pequefia

colgadero (o una grapa para poder colgar el cuadro)
patron

1. Amplie (fotocopie o trace con papel carbén si es posible mas grande)
un cuadro como el que se encuentra en la pagina 85) una copia para
cada nifio.

2. Indique que deben colorear cada cosa en el cuadro.

3. Ayude a pegar el cuadro sobre un pedazo de carton.

4. Con laca o una mezcla de pegamento y agua, y una brocha, ponga
dos o tres capas sobre el dibujo.

5. Ponga una grapa o colgadero, detras del carton.
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HOJA DE TRABAJO (A.1.2.10)

Puede utilizar estos animales y las descripciones en varias formas. Se pueden
aumentar los dibujos y colgarlos en una cartulina grande. Seria bueno leer las
descripciones y dejar que los nifios sefialen cudl animal es. Los nifios que saben leer
solos, deben trabajar en la hoja trazando una linea desde el animal hasta su
descripcion correspondiente. También pueden dar otros nombres a los animales. Al
tinal deberdn dar gracias a Dios por los animales y por haberle dado a Adan un

trabajo tan interesante.
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NOMBRE LOS ANIMALES

Cuando Dios cre6 al mundo y a todos los animales, también hizo al hombre,
Adén. Dios le dio a Adan un trabajo muy importante. Dios le dijo a Adan: "Tienes
que darle un nombre a cada uno de los animales".

Imaginate que tt eres Adan. Completa los dibujos de los animales, peces y
aves que Dios hizo. Luego inventa nombres para ellos si deseas.

Puedes decirle a Dios que estds agradecido por todas las cosas que El hizo.
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