JESUS VISITA A SUS DISCIPULOS (B.4.1.11)

REFERENCIA BiBLICA: Juan 20:24-29, 21:1-14

VERSICULO CLAVE: "Jests le dijo: ¢(Crees porque me has visto? jDichoso los
que creen sin haber visto!" (Juan 20:29, Dios Habla Hoy).
"Yo soy el primero y el ultimo" (Apocalipsis. 1:17b,
Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: No puedo ver a Jests, pero sé que El vive en mi y me ha
dado vida eterna.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Explicar la evidencia que hay de la resurreccion de
Jesucristo.
2. Contar la historia.
3. Explicar por qué Jests dijo que los que creen en El sin
verle son dichosos.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

La evidencia de que Jesus resucité es imposible de negar. Muchas personas le vieron.
Habl6 con sus discipulos, caminé con otros y ademas Tomas le toc6. Conociendo
estas evidencias, los nifios pueden sentirse aun mas seguros de que Jesus esta vivo y
que El cumple lo que dice. La historia de hoy les ayudara a tener confianza en Jests
como su amigo fiel.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Manualidad (vealasinstrucciones) * hojasindividuales, crayones, tijeras, 10 minutos
pegamento
Historia (vealasinstrucciones) « Biblia, dibujo o lamina 10 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) « rollos, lapices 5 minutos
Cancion, oracion y refrigerio (vealas . 10 minutos

instrucciones)
Juego (vea lasinstrucciones) * cartasde" Pesca" 10 minutos

Drama (vea lasinstrucciones) * vestuario tipico 15 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.1.11)

AMBIENTACION: Si es posible, consiga cosas que se usen para pescar (anzuelos, caias
de pescar, redes, etcétera) y laminas de peces. Decore el aula con todas estas cosas.

MANUALIDAD: Cuando lleguen al aula, les llamara la atencién un poquito la
decoracién y empezardn a preguntarse ;para qué? No responda las preguntas, por el
contrario, pidales hacer el simbolo del pez y luego que escriban el versiculo atras.
Repita varias veces el versiculo para que lo memoricen.

HISTORIA: Tomas es el discipulo que va a contar la historia de la aparicion de Jests a
sus amigos en diferentes ocasiones. La parte mas emocionante es cuando Tomas dice
que él no va a creer en la resurreccion si no ve por si mismo las heridas en las manos
y pies de Jesus; ademas tiene que tocar donde le clavaron la espada. jPobre Tomas
cuando lleg6 el momento de la verdad! jQué vergiienza sintié! La persona que hace
el papel de Tomads, deberd ser capaz de contar la historia con mucho dramatismo. Los
nifios tienen que entender cémo fue para los discipulos, ver a su amigo que hacia tres
dias habia muerto. Tomads tiene que ayudar a los nifios a sentir lo que sintieron los
discipulos. Hay varias historias que puede utilizar para contar las apariciones de
Jests. Debe ayudarles también a pensar en como fue la aparicién frente a 500
personas a la vez. Lo importante es que la persona que esté actuando de Tomas
anime a los nifos a creer en Jests sin haberle visto. El puede darles ejemplos de cosas
que hacemos los que tenemos fe en Jests: orar sin verle, creer en su Palabra, darle
gracias por todo aunque no le veamos, etcétera. (Las diferentes apariciones de Jests
después de su resurreccién se encuentran en Mateo 28:24-29, Juan 21:1-14, 1 Corintios
15:3-6).

DRAMA: Cuando hayan oido la historia de Tomas, divida la clase en dos o tres
grupos. Cada grupo puede organizarse y dramatizar una de las historias de hoy para

los demas. Si tiene mantas y sdbanas, podrian vestirse en forma "tipica".

MANUALIDAD: Deje tiempo para que los nifios puedan afadir la frase, "Yo soy el
primero y el tltimo," a sus rollos.

JUEGO: Adjunto se encuentran las instrucciones para jugar "Pesca".

CANCION: Afada maés estrofas al coro y luego de cantar, den juntos gracias al Sefior
por vivir dentro de nuestras vidas.

REFRIGERIO: Como los peces son el simbolo de la leccién de hoy, podria servirles
galletas con attn.
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MANUALIDAD (B.4.1.11)

LA PESCA

Después de su resurreccion, Jests fue a la playa y esper6 a algunos de sus
discipulos los cuales estaban pescando. Jesus les hizo un desayuno mientras les
esperaba. Les prepar6 pescado. Debe haber sido el mejor desayuno que los discipulos
comieron jen toda su vida!

Materiales: veinte o mas peces de papel de colores diferentes

marcador sujetapapeles
imén papel o tela azul (grande)
lapices hilo

Elaboracién: 1. Coloque un sujetapapeles en cada pez.

2. Escriba un nombre de los Doce Apodstoles en cada pez y también
otros como Maria Magdalena, Marta, Lazaro, Juan el Bautista, José,
Herodes, Pilato, Satands, los Fariseos, El joven rico, etcétera.

3. Corte largos de hilo (40 a 50 cm.) y "fabrique" cafias de pescar:
armando un extremo del hilo a un lapiz y el otro a un iman.

4. Ponga una tela o un papel grande de color azul en el piso y disperse
los peces por encima.

—

Como jugar: 1. Cada nifio debe tener una "cafia de pescar” y una funda pléstica.

2. Pueden "pescar" reteniendo solamente a aquellos que eran amigos de
Jests. Los otros tienen que volver al "mar".

3. El juego sigue hasta que se hayan pescado todos los discipulos y

amigos de Jesus. El nifio (0 equipo) con mds peces gana.
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SIMBOLO (B.4.1.11)

PEz
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ILUSTRACION (B.4.1.11)

JESUS CON LOS DISCIPULOS DESPUES DE LA RESURRECCION
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ILUSTRACION (B.4.1.11)

Los DISCIPULOS DESPUES DE LA RESURRECCION
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